Kom igang med Lesson Activity Toolkit

Lesson Activity Toolkit ar ett galleri med anpassningsbara verktyg och fardiga évningsmallar.
Detta galleri innehaller olika slags aktiviteter, spel, 6vningar och grafiska bilder som man kan

anvanda sig utav for att skapa interaktiva lektioner.

Om du inte skulle ha Lesson Activity Toolkit installerat pa din dator i galleriet kan du ladda

ner den fran www.education.smarttech.com/slat.
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Klicka pa fliken Lesson Activity Toolkit i galleriet for att fa fram undermapparna fér denna
kategori. | undermapparna hittar man exempelvis olika aktiviteter, spel, fardiga 6vningssidor
mm som kommer att underlatta arbetet med att skapa interaktiva lektioner.
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http://www.education.smarttech.com/slat

Ovningar- ”Activities”

Under mappen 6vningar kan man hitta foljande slags aktiviteter.

Kategori sortering

Organisera nyckelord i tva eller
tre olika kategorier

Para ihop bilder

Para ihop fran tva till fem olika
bilder eller galleri objekt. For
att ldgga in en bild- dra den till
arbetsytan och skicka den sedan
ldngst bak genom att klicka pa
objektet- ordna- skicka ldngst
bak.

Para ihop nyckelord

Para ihop ord med definitioner

Flervalsfrdagor

Gér upp till 10 flervalsfragor och
specificera det rdtta svaret.
Under en aktivitet kan man
klicka pa ett svar for att se om
det var ritt. Pd slutet av
frdgorna kan man fé en
sammanfattning av svaren.

Ta fram en anteckning i taget

Du kan viljha att ta fram fem
rader text i egen ordning

Ordna meningar

Ordna upp till Gtta meningar i
ratt ordning. Bra att anvdndas
till dd elever ska skapa en
storyline eller g igenom en
process.

Brickor

Anvdnd mellan 8-35 brickor for
att gémma och visa objekt. Dra in
en bild pd arbetsytan och skicka
den ldngst bak genom att klicka
pé objektet- skicka ldngst bak.
Du kan dven ldgga in text.

Tidslinje

Ldgg in datum i en kronologisk
ordning.

Vortex

Sortera ord i tvd kategorier och
fd en direkt koppling till om det
var rdtt eller fel.




Varje 6vnings mall har en "Edit knapp” sa att man kan anpassa 6vningen med att lagga in sitt

eget innehall. Varje mall har dven en ”Help knapp”. Genom att klicka pa "Help knappen” far
man upp detaljerade instruktioner om hur just den évningen fungerar.

Klicka pa "edit” for att komma igang

Fyll i de blanka luckorna i 6vningen och
gor de val som behovs for att satta
igang évningen. Nar man ska anpassa
ovningen kan man skriva i text direkt i
luckan eller genom att dra och droppa
ett objekt fran Notebook eller fran en
webbsida direkt in i dvningen.

Om man vill vara saker pa att ingen
annan ska kunna gora dandringar i
ovningen kan man klicka i rutan for
I6senord och skriva ett eget |6senord.

Under lektionen kan eleven komma
fram till tavlan och gora de olika 6vningarna.

Manga av 6vningarna har en ”Check- knapp” som ger rattning direkt. Det finns dven en
"reset- knapp” som gor att man startar om hela évningen. ”Solve-knappen” visar de ratta
svaren for dvningen.

Spel-” Games”

| underkategorin spel i Lesson Activity Toolkit hittar man verktyg som spelkort,
dominobrickor, korsord, anagram mm.

For att se fardiga exempel kan man ga in i mappen spel och hitta de fardiga 6vningarna.
Klicka pa fragetecknet i en 6vning for att fa instruktioner om hur 6vningen fungerar.

Pa foljande sida har ni en beskrivning av vad de olika spelen gar ut pa.



Anagram

L&t eleverna skapa egna ord av
bokstdver. Man ge hintar, ta tid
pd dvningen mm.,

Schack

Schackbord med spelpjdser.
Deltagarna kan ldft flytta runt
pjdserna

Korsord

Gor ditt egna korsord. Eleverna
kan sjilva skriva i bokstdverna
fér hand eller anviinda sig utav
tangentbordet

Kortlek

Kertlek aft anvénda sig utav i
undervisningen

Tdrningar

Interaktiva tdrningar

Hot spots

Olika évningar med kartor,
mdnniskokroppen. Man kan dven
ldgga till egna objekt. Man kan
samla podng i denna Gvning. Fér
att ldgga till egna objekt, dra
den till arbetsytan och klicka
direfter pd den och skicka
lingst bak

Sudoku

Tre olika nivder. Anvind pennan
eller tangentbordet. Man kan fa
hjdlp pd vigen eller losa hela
uppgiften

Hinga gubbe

Skriv ett ord som eleverna sen
fér gissa pd

Ikoner och bilder- "Graphics”

Ikoner och bilder frdn mappen ”Graphics” kommer att kunna hjalpa dig med att skapa mer
aktiverande lektioner. Olika bilder kan direkt dras ut pa arbetsytan. Man kan aven lagga till
lankar till dessa objekt och fa lektionen mer interaktiv. For att lagga till en lank till ett objekt,
hogerklicka pa objektet och valj lagg till I1ank. Man kan lagga till Iankar till en annan sida i
filen, eller till en webbsida.
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Man kan férandra en befintlig text och lagga in egen text till ett bildobjekt ur denna mapp.
Hogerklicka pa objektet och valj gruppera, da kan man dra ut den befintliga texten och lagga

in den text man sjalv vill. Nar man lagt in sin egen text valjer man gruppera sa att det igen
blir ett enda objekt.

Om man vill kan man aven lagga till en egen bild eller text till ett objekt och sen dra in denna
pa arbetsytan.

Markera de objekt som du vill att ska bli ett enda objekt genom att dra ditt finger 6ver de
objekten som berdrs tills bada har en bla markering runtomkring sig.



Vilj "gruppera” genom att klicka pa en utav listpilarna. Efter det kan man gémma objekten
och sen dra ut text eller bild till arbetsytan.

| Lesson Activity Toolkit hittar man manga likadana objekt men i olika farger.

Sidor

Under sidor hittar man fardigjorda sidor med exempel dar det ar enkelt att hitta en struktur
och stil till ens egna lektion. For att forandra texten, dra muspekaren éver texten som redan
finns och skriv darefter den text du sjalv vill ersatta den befintliga texten med. Fardiggjorda
sidor finns bade i Flash och i Notebook format.
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Verktyg

Under verktyg hittar man en del Flash verktyg som kan hjalpa till i att skapa interaktiva
lektioner. Har kan man t.ex. hitta interaktiva tarningar som man sjalv kan fylla med ord eller
bilder, slumpande kortlek mm.



Nedan befinner du kort beskrivet vad de olika verktygen ar for nagot.

Ordkontroll

Ldgg in det rdtta ordet forst till
en frdga exempelvis. Dérefter
kan man dra in svaret som man
skriver pd tavlan och kontrollera
om svaret dr ratt

Klicka och visa

Klicka pd detta verktyg for att
gora ett verktyg transparent
och visa vilket objekt som helst
bakom. Klicka pd den en gdng till
och den doljer allt bakom

Tdrning med ord

Gor din egen tdrning med
antingen bilder eller ord. Dra in
dina egna objekt i tdrningen

Info knapp Klicka pd de tva pilarna sd kan
man dndra pd text

Dra knapp Gom ett objekt "bakem tavlan”
genom att gruppera objekten

Fraga/svar Hoppa mellan svar och frdga

Slumpande kort bokstav eller
spelkort

Klicka en gang pa objektet for
att fa fram ett objekt. Klicka pa
pilen sd kan man spara objektet
pa arbetsytan

Slumpande bilder

Hdr kan man ldgg in upp till

50 bilder for att sedan slumpa
fram dessa genom att klicka pa
objektet

Raostning

Rostningsverktyg

Ord slumpare

Klicka pd de tva pilarna. Ldgg in
de ord man vill ha med. Klicka pa
grodan/boken och fd fram
orden, en i taget

Ha det sa kul med Lesson Activity Toolkit och

anvand er egna fantasi




