Kom igang guide till Notebook 10.0

Introduktion

SMART Board™ ar en interaktiv skrivtavla som du anvander tillsammans med en
dator och en projektor

« Datorn skickar en bild till projektorn
« Projektorn visar bilden pa SMART Boarden

+Allt du kan gora pa datorn kan du aven géra pa din SMART Board

» Anvand Notebook-programmet och SMART Board-verktygen for att skapa, spara
och ateranvanda lektioner.

« Integrera ljud, bilder, video och Internet i dina lektioner.

» Uppmuntra till samarbete och interaktion.



Orientera/Kalibrera din SMART Board

Kalibrering av din SMART Board anger for datorn var bilden projiceras pa tavlan.
En eventuell kalibrering kan behdva goras vid foljande situationer:

* Nar du installerar din SMART Board

« Nar du har flyttat pa tavlan eller projektorn
« Nar din SMART Boarden inte tolkar dina pekningar ratt

Tryck mat i den rida wymbolen och slipp

Om s will villjs on snnan skirm tycher du p blaskslegiangenten

Klicka pa de tva knapparna pa pennfacket (bilden till hoger) sa att du far upp rutan
(bilden till vanster).

Ta sedan ditt finger eller en penna och klicka mitt i krysset. Borja med krysset hogst
upp i vanstra hornet. Genomfér de nio punkterna, efter det ar tavlan kalibrerad.

Allt du kan gora pa datorn kan du aven gora pa din SMART Board
» Anvand ett finger i stallet for en mus
» Anvand pennverktygen eller fingret for att skriva

» Anvand suddverktygen for att sudda dina anteckningar

 Anvand tangentbordet pa skarmen for att skriva in text



Hogerklick och vansterklick pa tavlan

Pa pennfacket har du tva knappar som du anvande dig utav nar du kalibrerade
tavlan.

Genom att klicka pa den till vanster sa far du upp ett tangentbord som du kan
anvanda pa tavlan.

Genom att klicka pa knappen till hdger kommer nasta klick pa tavlan att bli ett
hogerklick.

Du kan aven halla in fingret pa tavlan i tre sekunder sa far du ett hogerklick.

Att arbeta i Notebook
Notebook ar gjort for att det enkelt ska anvandas pa skolan pa ett pedagogiskt sétt.

« Du kan rita eller skriva pa sidorna genom att anvanda pennan och suddet
fran pennfacket eller genom att vélja det ur verktygsfaltet i Notebook

« Du kan fa atkomst till pedagogiska objekt i Notebook-programmets galleri.
« Du kan bifoga dokument, genvagar och webblankar fran Notebook-filer
» Du kan arrangera om, kopiera och ta bort sidor enkelt

* Du kan lagga till obegransat antal sidor



Klicka p& Notebook ikonen langst nere i htgra hornet.
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Valj Notebook.

Granssnittet for SMART Notebook-programmet bestar av fyra
huvuddelar:

1 Arbetsomrade, din whiteboard yta — dar du kan arbeta med objekt,
W Namnlds - SMART Notebook

G

D] sutomiatizht

2 Verktygsféltet som ikoner féor SMART Notebook, den kan flyttas ner genom pilen langst till héger.




3 Menyrad i text — Funktionerna du har beskrivs i text.

4 Sidoflikarna - Sidosorteraren kan du flytta p& genom att klicka pa pilarna under fjarde fliken.
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Grunderna ar att kunna lagga till nya sidor som du gor genom att klicka pa ikonen, i

sidsorteraren
(den forsta fliken) kan du enkelt fa en dversikt éver alla de sidor som du arbetar med.
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Galleriet

Under den andra fliken hittar du galleriet. Det &r en samling pedagogiska bilder,
filmer och interaktiva objekt som man enkelt ska kunna anvanda i sin undervisning.
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| galleriet har du &ven mdjlighet att lagga till egna objekt under
"Mitt innehall”

a SMART Learning Marketplace
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Dra de objekt du vill ha som "favoriter” till ditt eget innehall ur galleriet eller objekt
som du sjalv hittat. | Mitt innehall kan man aven géra egna mappar som man kan
dopa till passande namn.

| galleriet hittar man ca 6700 objekt under olika kategorier.



Egenskaper/Animeringar

Allt som man lagger till pa en sida &r ett objekt, inklusive objekt ur galleriet eller
objekt som man skapat sjalv. Nar man har lagt till ett objekt kan man formatera eller
animera objektet genom att klicka pa objektet och klicka pa fliken egenskaper (den
fiarde fliken). Vilka alternativ som visas beror pa vilken typ av objekt man valt.

| Fylinadseffekter ] 2
[ Linjest ] L
| Objektanimering l
l Sidinzpelning ] LS
Objekttransparens C
‘ - \ |
z v
HA
(%) Helrackande Fylinad
() Gradvis Fylinad o

() Ménsterfylinad

) EildFylinad

m
Ihgen utfylinad g -

Lycka Till ©



